8. Gyakorlat

Rovid elméleti dsszefoglald: Fajlkezelés
¢ Karakter irasa és olvasasa

— #include <fstreanp szikséges a fajlkezeld fliggvények hasznalatahoz.

- Allomény nyitasa irasra, példaul:
of stream Fir;
Fi r.open("adat ok. dat");
- Egy karakter irasa a megnyitott allomanyba, példaul:
char kar = "A';
Fi r.put(kar);
- Allomény nyitasa olvasasra, példaul:
i fstream Fol v;
Fol v. open( " adat ok. dat");

Hibavizsgalat: Ha a fajlmiivelet alatt nem volthiba a fail() tagfiiggvény 0-at ad vissza, kiilonben 1-et.
— Egy karakter olvasasa az olvasasra megnyitott allomanybol: Fol v. get (kar) ;
- Az allomany végének vizsgalata: az eof (end of file - allomany vége) tagfiiggvény 0-at ad vissza, ha van még adat,

1-et, ha vége van az allomanynak.
whi | e(! Fol v. eof ())

{1}

- Ha csak vizsgalat miatt olvastunk be egy karaktert, azt visszatehetjiik a kimenetre:

Fol v. put back(kar) ;

- Az allomanyok bezarasa: Fir.close(); Folv.close();

/1 M NTA8_01
#i ncl ude <i ostreanp
#i ncl ude <fstreanp
usi ng namespace std;
mai n()
{ char Kkar;
i fstreamfinp; ofstreamfout;
finp.open("szoveg.dat");
if (finp.fail())
{
cerr << "szoveg. dat
cin.get(); exit(1);

i nput al l omany nem | et ezi k!'\ n";

}
fout.open("masol .dat");

if (fout.fail()) // vizsgdlat nyitdsi mivelet irdsra
{

cerr <<
cin.get();

"masol . dat
exit(1);

out put all omany nyitasi hibal\n";

finp.get(kar); /1 egy karaktert ol vasunk be
while (kar '="'"?") // vizsgalat a ? karakterre

fout. put (kar); /1 kar akt erenként ol vasunk
finp.get(kar);

finp. putback(kar); fout.put('!");
finp.close(); fout.close();
finp.open("masol .dat"); // megnyitjuk a masol . dat
if (finp.fail())
{
cerr << "masol . dat
cin.get(); exit(1);

i nput allonmany nem | etezik!\n";

}
finp.get(kar); //olvasunk egy karaktert az &all omanybdl
while (!finp.eof())

cout << kar; // kiirjuk a karaktert a képernydre
finp.get(kar);// egy karaktert ol vasunk az al | omanybdél
}
finp.close(); //
cin.get();

| ezarjuk az all omanyt

A szoveg.dat allomany tartalma:

Konnyu a C++ programozasi nyelv?

A feladat, hogy a ? jel helyett a masol.dat allo-
manyba ! jelet irjunk.

A program futasanak eredménye:

Konnyu a C++ programozasi nyelv!

A fail() tagfiiggvénnyel megvizsgaljuk, hogy
1étezik-e az allomany. Ha nem létezik, akkor hi-
bajelzést adunk, és kilépiink a programbol.

Karakterenként olvasunk.

Ha nem ?-t olvastunk, akkor a beolvasott karak-
tert a masol.dat allomanyba irjuk.

Ha ?-t olvastunk, a ciklus utdni utasitas, a
putback a ? karaktert visszahelyezi az input fo-
lyamra és ! karaktert irunk a ? helyett.

A masol.dat allomany tartalmat kiiratjuk a kép-
ernyore.
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o Féjlkezelés kilonfele tipusu adatokkal

A kiilonféle adatok be-, illetve kivitele az alabbi mddon torténik:

— A beszuras miiveleti jellel (<<) irhatunk ki informaciét a kimeneti adatfolyamba.
— A kiemelés miiveleti jellel (>>) olvashatunk fajlban tarolt informaciét a bemeneti adatfolyambol.

= Karaktersorozat (sz6veg) fajlkezelése

/1 M NTA8_02

#i ncl ude <i ostreanp
#i ncl ude <fstreans
usi ng namespace std;

int main()

{
char sor1[80], sor2[80], sor3[80];
ifstreaminp; // beneneti fajlfolyam
of streamout; // kineneti fajlfolyam

out.open("szoveg.txt"); //iras szoveg.txt allomanyba
out << "elso sor a kezdet" << endl;

out << "masodi k sor a folytatas" << endl;

out << "harmadi k sor a vege" << endl;

out.close(); // az &llomany |ezaréasa

i np. open("szoveg.txt"); // szoveg visszaol vasasa

inp >> sorl;

inp >> sor2;

inp >> sor3;

inp.close();// az &llomany | ezarasa

cout << sorl << endl;
cout << sor2 << endl;
cout << sor3 << endl;
cin.get();
return O;

i fstreaminp;
of stream out ;

bemeneti fajlfolyam
kimeneti fajlfolyam

Szoveg irdsa a szoveg.txt allomanyba:

el so sor a kezdet
masodi k sor a fol ytatas
har madi k sor a vege

Szoveg visszaolvasasa a szoveg.txt allomanybol.

A program futasanak eredménye:

el so
sor
a

Megjegyzés: A bemeneti adatfolyam a cin-hez
hasonléan az elvalasztd (jelen esetben a szokdz)
karakterig olvasott, ezért a harom sorban az elsd
sor szokozzel elvalasztott karaktersorozata jele-
nik meg.

= Olvasas a sor végeéig: getline()

— A getline() tagfiiggvény a sor végéig (\n') olvas, de a beolvasott karaktersorozat nem tartalmazza a sort lezard
("\n') karaktert. A fliggvény masodik paramétere a sztring hossza, harmadik paraméter a sort zaro karakter (\n').

i fstrean& getline(char*, int, char = '\n");

// M NTA8_03

#i ncl ude <i ostreanr

#i ncl ude <fstreanp

usi ng namespace std;

int main()

{
char sor1[80], sor2[80], sor3[80];
i fstreaminp; ofstream out;
out. open("szoveg.txt");

out << "elso sor a kezdet" << endl;
out << "masodi k sor a folytatas" << endl;
out << "harmadi k sor a vege" << endl;

out.close(); /1 &l omany |ezéarasa

/'l szoveg.txt &llomany negnyitasa ol vasasra
i np. open("szoveg.txt");
inp.getline(sorl, sizeof(sorl));
inp.getline(sor2, sizeof(sor2));
inp.getline(sor3, sizeof(sor3));
inp.close();// allomany |ezarasa
cout << sorl << endl;

cout << sor2 << endl

cout << sor3 << endl;

cin.get();

return O;

/1 olvasas a sor végéig

A szoveg.txt dllomanybol a sor
végéig olvas a getline().

A program futasanak eredmeénye:
el so sor a kezdet

masodi k sor a fol ytatas
har madi k sor a vege
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Numerikus adatok irasa, olvasasa
— Bemeneti dllomany esetén:
Olvasas egy valos valtozoba: i np >> a;
— Kimeneti allomany esetén:
Kiirés fixpontosan
out.setf(ios::fixed);

A tizedespont és a tizedespont utani vezetd nullak kiirasra keriilnek:

out.setf(ios::showoint);
A értékes jegyek szama is beallithatd
out. precision(3);
Valos szamok kiirasa soremeléssel:

out << ossz << endl;
out << atlag << endl;

/1 M NTA8_04

#i ncl ude <i ostreanp
#i ncl ude <fstreanp
usi ng namespace std;

i nt

{

mai n()

int db = 0;

doubl e a, ossz = 0,
i fstreaminp;

of stream out ;

char | npFnev[ 20], Qut Fnev[ 20] ;
cout <<"Input fajlnev: ";
cin >> | npFnev;// beneneti
i np. open(| npFnev) ;

if (inp.fail()) // vizsgalat:

atl ag;

al |l omany neve (adat.txt)

| ét ezi k-e az all omany

cout << |npFnev << nem | etezi k! "

}
cout << "Qutput fajlnev: ";
cin >> QutFnev; //kineneti &llonmany neve (ered.txt)
out.setf(ios::fixed); // kiirasi formatum beallitasa
out.setf(ios::showpoint);
out . open(Qut Fnev); // Kkineneti
if (out.fail())
{
cout << QutFnev << "
<< endl ;
exit(1);

<< endl ;

al |l omany | étrehozéasa

| etrehozas nem si kerult!"

out. preci sion(3);

cout << "A beol vasott adatok " << endl;

inp >> a; // egy val6s tipust adatot ol vas

while (!inp.eof())

{
cout << a << " ";// kiirja az all omanyba
0SSz += a; /1 az adatok Osszegét képezi
db++; /1 megszan &l ja az adat ok szanat
inp >> a; /] olvas egy Uj abb adat ot

}

atlag = ossz/db; // kiszanitja az adatok atl agat
//megjeleniti a képernydén az Osszeget és az datlagot
cout << endl << "QOsszeg: " << 0ssz << endl;

cout << "Atlag: " << atlag << endl;

/1 kiirja az allomanyba is

out << 0ssz << endl; out << atlag << endl;

inp.close(); // lezarja a bemeneti &llomanyt
out.close(); // lezarja a kineneti allomanyt
cin.get(); cin.get();

return O;

Olvasas az adat.txt allomanybol:

A adat.txt tartalma:

2.5

4.1

5.6

4.8

A program futasanak eredmeénye:
Input fajlnev: adat.txt
Qut put fajlnev: ered.txt
A beol vasott adat ok

2.54.15.6 4.8
Gsszeg: 17
Atlag: 4.25

Az ered.txt allomany tartalma:
17. 000
4. 250

A létrehozas sikerességének vizsgalata.

Olvasas a bemeneti allomanybol az a valtozoba

Az 0ssz és az atlag kiirasa a kimeneti allomanyba

soremeléssel.
Az allomanyok lezéarasa.
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e Azios osztaly hasznalata
Megnyitési mod Hatasa

ios:
ios:
ios::
ios:
i0S::
i0s:
i0S:
i0S::

:app Megnyitja az allomanyt (append) hozzafiizési modba, és a faljmutatot a fajl végére helyezi.
:ate A fajlmutatot a fajl végére helyezi.

in A fajlt bevitelre (input) nyitja meg, ifstream esetén ez az alapértelmezés.

:out A fajlt kivitelre (output) nyitja meg, ofstream esetén ez az alapértelmezés.

binary A fajlt binaris modban nyitja meg.

:trunc Ha a f4jl nem létezik, akkor létrehozza, ha 1étezik, megnyitja és feliilirja.

:nocreate  Ha a megadott fajl nem létezik, akkor nyitasi miivelet hibat jelez.

noreplace Ha a fajl létezik, akkor nyitasi miivelet hibat jelez, kivéve ha az ate vagy app van beallitva.

/1 M NTA8_05 Az allomanyhoz vald hozzafiizés bemutatasa (app).
#i ncl ude <i ostreanr
#i ncl ude <fstreanp
usi ng nanespace std;
int main()
{ ifstreaminp;

of stream out ;

char fnev[20];

int db;

doubl e adat;

cout <<"Az al | omany neve: "; Allomany nevének beolvasisa.
cin >> fnev; ,
out . open(fnev); Allomany megnyitasa kivitelre.
cout << "Adatok szama: "; cin >> db; Adatok szamanak beolvasasa.
for (int i = 1; i<=db; i++)
{

cout << "Adat: "; cin >> adat; Adatok fajlba irésa.

out << adat << endl;

}

out.close();
out . open(fnev, ios::app);

cout << "U adatok szama: "; o ., ,
cin >> db: ) Uj adatok darabszamanak beolvasasa,
for (int i =1; i<=db; i++)
{ majd az 1j adatok beolvasasa,

cout << "Adat: "; cin >> adat; és fajlba irdsa hozzafiizéssel.

out << adat << endl;

out.close(); // allomany |ezarasa. tése.
i np. open(fnev);
cout << fnev <<" allomany tartal m:\n"; A program futasanak eredménye:
inp >> adat;
while (!inp.eof()) Az all omany neve: adat.txt
{ Adat ok szama: 3
cout << adat << " "; inp >> adat; Adat: 2
Adat: 5
inp.close(); // az &llomny |ezarasa Adat: 4
cin.get();cin.get(); U adatok szama: 2
return O; Adat: 9
Adat: 12

Az allomany lezarasa.
Allomany megnyitasa app, azaz hozzaflizés modban.

A kimeneti allomany visszaolvaséasa és az adatok megjeleni-

adat . txt allomany tartal ma:
2 5 4 9 12

Binéris fajlkezelés
Az Osszetett adattipusokat (tombot és struktirakat) kényelmesebb bindrisan fajlba irni (write), illetve onnan olvasni
(read).

- lrés: ostream::write() tagfiiggvénye
ostream& write(const signed char*, int n);
ostream& write(const unsigned char*, int n);

— Olvasas: istream::read() tagfiiggvénye
i stream& read(signed char*, int);
i stream& read(unsigned char*, int);
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e Struktdra adatainak kiirdsa binaris &llomanyba

/1 M NTA8_06
#i ncl ude <i ostreanr
#i ncl ude <fstreanr
usi ng nanmespace std;
struct aru{
char azonosito[15];
doubl e sul ya;
int ara;
int main()
{ aru r;
int db;
of stream out _ar u;
out _aru. open("aruk.dat");

cout << "Arufajtak szama: "; cin >> db;
for (int i=0; i<db; i++)
{

cout << endl:

cout << "Aru azonositoja: ";

cin >> r.azonosito;

cout << "Aru sulya: "; cin >>r.sulya;
cout << "Aru ara: "; cin >>r.ara;

out _aru.wite((char*)&, sizeof(aru));

}

out _aru.close(); // lezarjuk az all oményt
cin.get(); cin.get();

return O;

Struktura kiirdsa binaris allomanyba.

Rakérdeziink az arufajtak szamara (db).

Beolvassuk az aruk azonositojat, sulyat és arat.
Kiirjuk a strukttra adatait a binaris aruk.dat allomanyba.

A program futasanak eredménye:
Arufajtak szama: 3

Aru
Aru
Aru

Aru
Aru
Aru

Aru
Aru
Aru

azonositoja: alm
sulya: 2
ara: 100

azonositoja: szilva
sulya: 3

ara: 150

azonositoj a: banan
sulya: 4

ara: 200

e Struktira adatainak visszaolvasasa binaris allomanybol

/1 M NTA8_07
#i ncl ude <i ostreanr
#i ncl ude <fstreanp
usi ng nanmespace std;
typedef struct aru{
char azonosito[15];
doubl e sul ya;
int ara;
3
int main()
{ aru r;
int db;
doubl e RaktarErteke =
ifstreaminp_aru;
i np_aru. open("aruk.dat");
inp_aru.read((char*) &, sizeof(aru));
while (linp_aru.eof())
{

cout

0, OsszSuly = 0;

<< end << "Aru

<< r.azonosito
cout << "Aru sulya:
cout << "Aru ara: "
GsszSuly += r.sulya;
Rakt ar Erteke += r.sulya*r.ara,;
inp_aru.read((char*) &, sizeof(aru));

}

i np_aru. cl ose();

cout << "\nAruk ossz sul ya:

cout << "Aruk ossz erteke:

<< RaktarErteke << endl;
return O;

azonositoj a:
<< endl;
" << r.sulya << endl;
<< r.ara << endl;

cin.get();

" << OsszSul y<< endl;

A program beolvassa a MINTA8_06 altal irt aruk.dat
allomanyt tartalmat.

Az aruk.dat allomanyban bindrisan tarolt aru struktira
adatainak visszaolvasdsa. Az allomanybdl vald olva-
saskor Osszeadjuk az aruk sulyat, és kiszamitjuk az
Osszértékiiket.

A program futdsanak eredménye:

Aru
Aru
Aru

Aru
Aru
Aru

Aru
Aru
Aru

azonositoja: alm
sulya: 2
ara: 100

azonositoja: szilva
sulya: 3
ara: 150

azonosi toja: banan
sulya: 4
ara: 200

Aruk ossz sulya: 9

Aruk ossz erteke: 1450
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Feladatok

1. Olvassunk be egy karaktersorozatot a pontig a SZOVEG.DAT allomanybol! Szamlaljuk meg maganhangzok és az iires
helyek szamat. (GYAKS 1)

Példaul a SZOVEG.DAT tartalma:
A C++ progranozasi nyel v negtanul hato.

Hasznaljuk az alabbi definicidt, valamint a SZOVEG.DAT beolvasasa és kiértékelése:

char kar;
i nt osszkar=0, nmaganh=0, space=0;

i fstreamfinp;

finp.open("szoveg.dat");

if (finp.fail())

{
cerr << "szoveg.dat input allonmany nemletezik!\n";
cin.get();
exit(1l);

}
finp.get(kar);
cout << "A beol vasott nondat: " << endl;
while (kar '="'.")
{
cout << kar;
osszkar ++;
switch (kar)
{
case 'a
case 'e':
case 'i':
case 'u
case 'o nmaganh++; break;
case ' ': space++; break;
}
finp.get(kar);

cout << kar << endl;
finp.close();

A program futasanak eredménye:

A beol vasott nondat:
A C++ progranozasi nyel v negtanul hato.

Az osszes karakter szamam: 37
Maganhangzok szama: 11
Ures hel yek szanma: 4

2. Generaljunk 10 véletlen szamot 1 és 10 kozott, és irjuk ki azokat a VELETLEN.TXT alloményba! A VELETLEN.TXT
allomanybol olvassuk vissza, és jelenitsilk meg a beolvasott adatokat! Szamlaljuk meg a paros, a paratlan és a 4-gyel
oszthat6 szdmokat. A parosakat adjuk 0ssze, szdmitsuk ki a paratlanoknak 0sszegét és atlagat. (GYAKS 2)

szam = rand() %d0+1;
véletlenszam-generator kezddértéke: srand(unsi gned(ti me( NULL)));

#i ncl ude <cstdlib>

#i ncl ude <fstreanp

#i ncl ude <cti me>

usi ng nanmespace std;

int main()

{
int i, db = 10, vszam parosdb= 0, paratlandb = 0, negyoszt = O;
i nt parosossz= 0, ptosszeg = O;
doubl e ptatl ag;
i fstreaminp;
of stream out;
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srand( (unsi gned) ti me(NULL))
for(i = 0; i<db; i++)
{

vszam = rand() %d0+1;
}

Hasznaljuk az alabbi definiciot!

struct utazas{
char uticel[15];
int |etszam
doubl e ar a;
i nt napokszanmg;

H

Az adatok feltoltésekor legyen az ti cél Berlin is! rjuk ki az utazas struktira adatait az UTAZAS.DAT binaris éllo-
manyba! (GYAKS 3)

Olvassuk be az UTAZAS.DAT allomany tartalmat, és szamlaljuk meg az utak szamat, az Gsszes utasok szamat, valamint
azt, hogy hanyan utaznak Berlin varosaba! Melyik a legdragabb és melyik a legolcsobb ut! (GYAKS 4)

A struktira azonos 3. feladatnal megadottal, hasznaljuk az alabbi definiciokat!

utazas ut;

int i, utakszama =0, osszutas = 0, berlindb = 0;
doubl e dragajegy = 0, olcsout;

i fstreaminp;

Az UTAZAS.DAT allomanybol tablazatosan irjuk vissza az adatokat:

cout << " Uicel Ara Let szam!' << endl;
while (!linp.eof())
{

cout << setw(15) << ut.uticel;
cout << setw(8) << ut.ara;
cout << setw(7) << ut.letszam << endl;

}

Pé¢ldaként a program futasanak eredménye, ha az UTAZAS.DAT allomanynak ez a tartalma:

Uicel Ara Let szam
Berlin 15000 12
Praga 25000 22
Budapest 28000 12
Szofi a 14000 13
Gszlo 2000 22

Gsszes utas szam: 81

U ak szama: 5

Berli be utazok szama: 12
Legdragabb jegy: 28000
Legol csobb ut: 2000



