5. Gyakorlat

Rovid elméleti 6sszefoglald

Felhasznal6 altal definialt adattipusok:

e A typedef egy specialis tarolasi osztaly, mellyel érvényes tipusokhoz szinonim nevet rendelhetiink.

typedef 1étez6 tipus felhasznaloi_tipus;

typedef double tonb[10];

tomb x;

A tomb olyan tombtipus, amelynek 10 eleme (0-9 kozott indexelve) van, és minden eleme valos.

e Struktira - 6sszetartoz6 informacio tarolasa

A struktiira tobb tetszéleges tipusu (kivéve a void és fiiggvénytipust) adatok egyiittese. Altalanos formaja:

struct nev { // tipusnév

tipusl tag;
P g struct diak {

1 valtozo; // valtozé definicio

/1 diak struktura definial asa

char nev[ 20];
int kredit;

doubl e atl ag;

Definialjunk néhany valtozot a diak tipus felhasznalasaval: }
di ak d2, *d3;
A statikus helyfoglalasi d2 valtozé adattagjainak a (.) operatorral adunk értéket:
strcpy(d2.nev," "Szilard Laszlo""); d2.kredit = 80;

Dinamikus memoria-foglalas sziikséges a d3 mutaté szamara, majd a mutatoval kijelolt memoria-teriiletet fel kell sza-

baditanunk!

d3 = new di ak; del ete d3;

Kétféle médon adhatunk értéket a d3 altal kijelolt struktura adattagjainak:
e anyil operator (- >) biztositja az adattag elérését:

strcpy(d3->nev, "Komaronm Anna"); d3->kredit = 100; d2.atlag = 4. 2;

e Amikor a pont operatort a d3 altal mutatott objektumra alkalmazzuk, a precedencia-szabalyok miatt zardjelek ko-

zott kell megadnunk a *d3 kifejezést:
(*d3).atlag = 5;

Karaktertombnek az strcpy() fliggvénnyel adhatunk értéket, hasznalatahoz a cstring fejlécallomany sziikséges.

/I M NTA5_01
#i ncl ude <i ostreanr
#i ncl ude <cstring>
usi ng nanmespace std;
struct diak{
char nev[20];

int kredit;
doubl e atl ag;
I
int main()
{ struct diak di; /[l C C++
di ak d2, *d3; /] C++

strcpy(dl.nev," Kiss Endre"); dl.kredit = 50; dl.atlag = 3.8;

strcpy(d2.nev," "Szilard Laszlo""); d2.kredit = 80

d2.atlag = 4. 2;

d3 = new di ak

cout << dl.nev <<" << dl.kredit << "

cout << d2.nev << " << d2.kredit << "

cout << d3->nev << " << d3->kredit << "
<< (*d3).atlag << endl

del ete d3

cin.get();

return O;

strcpy(d3->nev, "Komarom Anna"); d3->kredit =100; (*d3). atl ag =5;
<< dl.atlag << endl;
<< d2.atlag << endl;

A program futasanak eredmeénye:

Kiss Endre 50 3.8
Szilard Laszlo 80 4.2
Komarom Anna 100 5
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/1 M NTA5_02

#i ncl ude <i ostreanp

#i ncl ude <cstring>

usi ng namespace std;

struct diak{ char nev[20];

int kredit;
doubl e atl ag;
}tanul o;

int main()

{ strcpy(tanul o.nev, "Ki ss
tanul o. kredit = 75;
tanulo.atlag = 3.8;
cout << tanul 0. nev <<

<< tanul o.atlag <<
cin.get();
return O;

Zoltan");

<< tanulo.kredit << " "
endl ;

}

Hasznaljuk a diak struktura tipussal definialt tanulo
valtozot!

A program futdsanak eredménye:
Kiss Zoltan 75 3.8

cerr << "Hi bas az adat!";

e Hasznaljuk a szabvanyos hibastream cerr objektumat, melyet az iostream fejlécallomany tartalmaz!

/1 M NTA5_03

#i ncl ude <i ostreanp

usi ng namespace std;

struct teglal ap{
doubl e a, b;
doubl e ter, ker;

int main()
teglalap t;
cout << "Teglalap oldalai: \n";
cout << "A oldal: "; cin >>t.a;
cout << "B oldal: "; cin >>t.b;
if (t.a >0 & t.b >=0)
{ t.ter =t.a* t.b;
t.ker = 2*(t.a + t.b);
cout << "Tegalalap terulete: " << t.ter << endl;
cout << "Tegal al ap kerulete: " << t.ker << endl;
}
el se
cerr << "Hi bas adat ";
cin.get(); cin.get();
return O;
}

pontosvesszot kell tenni.

struct teglal ap{
doubl e a, b;
doubl e ter, ker;

h

Olvassuk be a téglalap két oldalanak hosszat!
Csak akkor szamitjuk ki a teriiletet &s a keriiletet, ha
a téglalap oldalai nagyobbak nulldnal, ellenkez6
esetben hibajelzést adunk a cerr segitségével.

A program futasanak eredménye:

Tegl al ap ol dal ai :
Aoldal: 1

B oldal: 2

Tegal al ap terulete: 2
Tegal al ap kerulete: 6

e Struktura felt6ltése konstansokkal: teglalap t = {1,2}; // MNTA5_04 f el adat

¢ A dinamikus helyfoglalasu struktura 1étrehozasa és megsziintetése (new ¢és a delete operatorok)

A C++ nyelvben a sziikséges helyfoglalast a new, és a felszabaditast pedig a delete operatorokkal végezhetjiik el.

/1 M NTA5_05

#i ncl ude <i ostreane

usi ng namespace std;

struct teglal ap{
doubl e a, b;
doubl e ter, ker;

int main()
{
teglalap *t;
t = new tegl al ap;
if (t 1=0)
{ .
cout << "Teglalap oldalai: \n";
cout << "A oldal: "; cin >> t->g;
cout << "B oldal: "; cin >> t->b;

A teglalap *t valtozonak a new operatorral foglal-
junk helyet a teglalap tipust megadva. Innen tudja a
new, hogy a struktira hany bajtot igényel.
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if (t->a >= 0 && t->b >=0)

{
t->ter =t->a * t->b;
(*t).ker = 2*((*t).a + (*t).b);
cout <<"Tegal alap terulete: << t->ter
cout <<"Tegal al ap kerul ete: << t->ker
else { cerr << "H bas adat "; }
}
el se
{ . .
cerr << "Nincs eleg nenoria";
cin.get(); exit(-1);
delete t;
cin.get(); cin.get();
return O;

A dinamikus struktara adattagjait kétféleképpen ér-

hetjiik el:
t->a
<<endl ; vagy
<<endl ; (*t).a

A delete operatorral szabaditjuk fel a lefoglalt me-
moria-teriiletet:

delete t;
A program futdsanak eredménye:
Tegl al ap ol dal ai :

A oldal: 3
B oldal: 4
Tegal al ap terulete: 12
Tegal al ap kerulete: 14

e Struktiraelemeket tartalmazo tomb hasznalata. Példaként hasznaljuk fel a teglalap strukttrat! A struktiraelemek szamara
a new operatorral foglalhatunk helyet a dinamikusan kezelt memoria-teriileten, a db valtoz6 tartalmazza az elemek szamat:

t = new teglal ap[db];

A tdmbelemben tarolt struktiirdra a pont operator segitségével hivatkozunk:

t[i].ter = t[i].a* t[i].Db;

Feladatként keressiik meg a legnagyobb teriiletli és a legkisebb keriiletli téglalapot, és eredményként irassuk ki a téglalap

oldalainak hosszat is.

A delete[ ] operatorral szabaditsuk fel a lefoglalt memoria-tertiletet:

delete[] t;

/1 M NTA5_06
#i ncl ude <i ostreane
usi ng namespace std;
struct teglal ap{
doubl e a, b;
double ter, ker;
i nt

{

mai n()

teglalap *t;
int db, maxlndex =
doubl e nmaxTer,

0, mnlndex = 0O;
m nKer ;

A program futdsanak eredménye:

Tegl al apok szama: 3
Tegl al ap ol dal ai :

Aoldal: 1
B oldal: 1
Tegal al ap terul ete:
Tegal al ap kerul et e:

FNQN

A oldal: 2
B oldal: 2

cout << "Tegl al apok szama: "; cin >> db; Tegal al ap terulete: 4

t = new tegl al ap[ db]; Tegal al ap kerul ete: 8

if (t '=0)

{ A oldal: 3

cout << "Teglal ap ol dal ai : << endl ; B oldal: 3

for (int i = 0; i< db; i++) Tegal al ap terulete: 9

{ Tegal al ap kerulete: 12
cout << "\nA oldal: "; cin >>t[i].a;
cout << "B ol dal : cin > t[i].b; Legnagyobb teruletu teglal ap
t[i].ter =t[i].a * t[i].b; Aoldal: 3 Boldal: 3
t[i].ker = 2*(t[i].a + t[i].b); Terulet: 9
cout << "Tegal al ap terul ete: << t[i].ter << endl; |Legkisebb keruletu teglalap
cout << "Tegal al ap kerulete: " << t[i].ker << endl; |Aoldal: 1 Boldal: 1

} Kerulet: 4

maxTer = t[0].ter;

m nKer = t[0].ker;

for (int i =1; i< db; i++)

if (t[i].ter > maxTer)

mex| ndex = i; maxTer =

}

t[i].ter;
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if (t[i].ker < mnKer)
mnlindex = i; nmnKer = t[i].Kker;
}
}
cout << "\ nLegnagyobb teruletu teglal ap\n";
cout << "A oldal: " << t[nmaxlndex]. a;
cout << " B oldal: " << t[maxl ndex].b<< endl;
cout << "Terulet: " << t[maxlndex].ter<< endl;
cout << "Legki sebb keruletu teglal ap\n";
cout << "A oldal: " << t[mnlndex].a;
cout << " B oldal: " << t[mnlndex].b<< endl;
cout << "Kerulet: " << t[mnlndex].ker<< endl;
}
el se
{
cerr << "Nincs eleg nenoria"; cin.get();
exit(-1);
delete[] t;
cin.get(); cin.get();
return O;
}
Feladatok

1. Hasznaljuk fel az alabbi definiciot és deklaraciot!

struct adat {
double a, b, c;
int jel;
doubl e ered;

I
int main()
{
adat w;
cout << "1, adat : "; cin >> w a;
cout << "2, adat : "; cin >> w.b;
cout << "3, adat : "; cin >> w.c;

Olvassuk be a w struktura harom valds adatat valamint a jel (0 vagy 1) értékét! Ha a jel értéke 0, akkor a harom adat
szamtani kozepét, ha a jel értéke 1, a harom adat mértani kozepét szamitsuk ki! Ellenérizziik az adatokat! Adjunk hiba-
jelzést, ha nem megfeleld adatot olvastunk. (GYAKS 1)

A program futasanak eredményei:

1. adat : 1 1. adat : 1

2. adat : 2 2. adat : 2

3. adat : 3 3. adat : 3

Val aszt as Val aszt as

szant ani kozep(0), nertani kozep(l): 0O szantani kozep(0), mnertani kozep(l): 1
Szant ani kozep: 2 Mertani kozep: 1.81712

2. Mbodositsuk az 1. feladatot, hasznaljunk dinamikus struktarat! (GYAKS 2)

struct adat ({
double a, b, c;
int jel;
doubl e ered;

int main()
{ adat *w;
w = new adat;
cout << "1. adat : "; cin >> w >3a;
cout << "2, adat : "; cin >> w>b;
cout << "3. adat : "; cin >> w >c;
}
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3. Hasznaljuk az alabbi definiciot és deklaraciot!

struct meres{
int db;
doubl e MertErtek[50];
doubl e atl ag;
doubl e szazal ek;
int ElteresekSzamm;
b

mer es nmdat ;

Kérdezziink ra a mérési adatok szamara (max. 50), olvassuk be a mérési értékeket, és egy a szazalek értéket. Szamitsuk ki
a mérési adatok atlagat, és szamlaljuk meg azokat az adatokat, melyek a megadott szazaleknal nem térnek el jobban az

atlagtol:
MertErtek[i] >= atlag - atlag*szazal ek/ 100 &&
MertErtek[i] <= atlag + atlag*szazal ek/ 100

(GYAKS 3)

A program futasanak eredménye:
Meresi adatok szama: 5 Szazal ek: 20
0. neresi adat: 2 )
1. neresi adat: 3.4 Atlag: 4.42
2. neresi adat: 4
3. ner esi adat 5.2 2 elem 4
4. neresi adat: 7.5 3 elem 5.2

3.536 es 5.304 kozotti

Atlag +- szazal ek elteresek szanm:

4. Hasznaljuk az alabbi definiciot és deklaraciot!

struct szovizs{ int main()
char szo[ 30]; {
int a_db; int i =0;
int egyeb; SZOoVi zS V;
}; v.a_db= 0; v.egyeb = 0;

Olvassunk be egy szot és szamlaljuk meg, hogy mennyi 'a' betii, illetve egyéb karakter van benne! A vizsgalathoz hasz-

naljunk if utasitast! (GYAKS 4)
A program futasanak eredmeénye:

A vi zsgal ando szo: al mafa
Az 'a' karakterek szama: 3
Egyeb karakterek szama : 3

5. Hasznaljuk az alabbi definiciot és deklaraciot!

struct szovizs{
char szo[ 30];
int a_db;
int egyeb;

int main()
int i = 0;
SzZovi zs *pv;

pv = new szovi zs;
pv->a_db= 0; pv->egyeb = 0;

}

Modositsuk a 4. feladatot, hasznaljunk dinamikus adatstruktarat! A vizsgalathoz hasznaljuk a swicth utasitast!

(GYAKS5 5)
A program futdsanak eredménye:

A vi zsgal ando szo: valanmifele
Az 'a' karakterek szama: 2
Egyeb karakterek szama : 8



