2. Gyakorlat

Rovid elméleti sszefoglalo
Osszehasonlité és logikai operitorok

— Relacidjelek: <, <=,> >= == (egyenld), != (nem egyenld)

- Logikai operatorok: && (ES), || (VAGY), ! (NEM)

/1 M NTA2_01
#i ncl ude <i ostreanp
usi ng namespace std;
int main()
{
int i =1, j =3, k =12;
if (i == 1 &8 j > 2)
cout << "1. feltetel teljesult" << endl;
el se cout << "1. feltetel
if (i >0]] k < 20)
cout << "2. feltetel teljesult" << endl;
el se cout << "2. feltetel
if (i <-11]]j >3 & k < 10)
cout << "3. feltetel teljesult" << endl;
el se cout << "3. feltetel
cin.get();
return O;

nemteljesult "<< endl;

nemteljesult" << endl;

nemteljesult" << endl;

A program futasdanak eredménye:

1. feltetel teljesult
2. feltetel teljesult
3. feltetel nemteljesult

* Lépteteto operatorok

— 4+ (increment), a valtozo értékének eggyel valo novelése: i++; ++i;
—  -- (decrement), a valtozo értékének eggyel valod csokkentése: j--; --j;

/1 M NTA2_02
#i ncl ude <i ostreanp
usi ng namespace std;

Megjegyzés: A prefixes alak (++i, --j) hasznalata
esetén a léptetés a kifejezés kiértékelése elott megy
végbe, és a valtozo az 1j értékkel vesz részt a kifejezés

f{”f il o5 konom Kiértékelésében. A postfixes alak (i++, j--) hasznalata
K=nz=m= : T es’etén a léptetés a kifejezés kiértékelése utdn megy
cout << "i: " << << " ji " << << " kD" veégbe.

<< k << n: " << n<<" m " << m<< endl;
k += 2; P , .
CoUt << "1 " << << i " << << ki v A program futdsdanak eredménye:
s<k<<" " <<n<<c"m " <m<<end; |i. 1j: 5k 0n 0m 0
n=l+++--J; ) , , it 1j: 5k: 2n 0m 0
cout << "ii M << <<t ji " << <<t kit i: 2j: 4k 2n 5m 0
<< k <<" n: " <<n<<" mMm?" << m<< endl; i: 3j: 3k 2n 5m 7
ms= ++ + j--; ' ' ' '
cout << "ji: " << << " " <)o" k"
<< k << " n: " << n<<" m" << m<< endl;
cin.get();
return O;
}
¢ Bitmiiveletek (a felsorolas a precedencia sorrendjében tortént):
— ~  l-es komplemens (bitenkénti tagado),
- &  bitenkénti ES,
- | bitenkénti VAGY,
— Dbitenkénti kizaré6 VAGY.

/TM NTA2_03

#i ncl ude <i ostreanr

usi ng nanmespace std;

int main()

{ unsigned int bitekl = 0163;
unsi gned int bitek2 = 0007;
unsi gned int bitek3 = 0142;
unsi gned int bitekEs, bitekVagy, bitekKizaroVagy, negalt;
bitekEs = bitekl & bitek2;
bi tekVagy = bitekl | bitek3;
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bi t ekKi zaroVagy = bitekl " biteks3;

negalt = ~ bitekl;

cout << oct << bitekl << " & " << oct << bitek2
<< " = " << oct << bhitekEs << endl;

cout << oct << bitekl << " | " << oct << bitek3
<< " = " << oct << bitekVagy << endl;

cout << oct << bitekl << " ~ " << oct << bitek3
<< " = " << oct << bitekKizarovagy << endl;

cout << " ~ " << oct << bhitekl
<< " = " << oct << negalt << endl;

cin.get();

return O;

A program futasanak eredménye:

163 & 7 = 3

163 | 142 = 163

163 ~ 142 = 21

~ 163 = 37777777614

Példaként az elso feladat:

0001 0110 0011
& 0000 0000 0111

0000 0000 0011 -> 3

* Biteltol6 miiveletek
— <<eltolas balra a <<n (2" értékkel vald szorzas): szorzas = b << 1;

- >>celtolas jobbra a>>m (2" értékkel valo osztas) osztas = ¢ >> 1;
// kettdvel valé osztds

//kettével vald szorzds

/1 M NTA2_04
#i ncl ude <i ostrean
usi ng namespace std;

int main()
{
unsi gned int bitekl = 0004;
unsi gned int bitek2 = 0010;
unsi gned int szoroz2, oszt2;
szoroz2 = bitekl << 2;
0szt2 = bitek2 >> 3;
cout << oct << bitekl <<" << 2 =" << oct << szoroz2 << endl;
cout << oct << bitek2 << " >> 3 = " << oct << 0szt2 << endl;
cin.get();
return O;

}
Megjegyzés: A kiléptetett bitek elvesznek!

A program futasanak eredménye:

4 << 2 =20
10 >> 3 =1
Elsé feladat:

Léptetés elott: 0000 0100

Léptetés utan: 0001 0000
binaris 16 -> oktalis 20

Masodik feladat:

Léptetés el6tt: 0000 1000

Léptetés utdn: 0000 0001
binaris 1 -> oktalis 1

A sizeof operator megadja tetszéleges valtozo, tipus, kifejezés tipusanak megfeleld bajtméretet.

— sizeof valtozo
— sizeof (tipusnév)

/1 M NTA2_05
#i ncl ude <i ostrean
usi ng namespace std;

int main()
{
int i =1, ihossza, xthossza, xhossza;
doubl e x = 2. 45;
i hossza = sizeof i;
xhossza = sizeof x;
xt hossza = sizeof (doubl e);
cout << "int nerete . " <<ihossza << " bhajt" << endl;
cout << "double nerete: " <<xhossza << " bajt" << endl;
cout << "double nerete: " <<xthossza <<" bajt" << endl;
cin.get();
return O;

A program futasanak eredménye:

int nmerete 4 bajt
doubl e nerete: 8 bajt
doubl e nerete: 8 bajt

* A C++ nyelv utasitasai

— Tetszo6leges kifejezés utasitas lesz, ha pontosvesszot (;) helyeziink mogé.

— A kapcsos zarojelek { } a logikailag Osszefiiggd definiciokat, deklaraciokat és utasitasokat egyetlen Osszetett

utasitasba, blokkba fogjak dssze.
—  Feltételes operator harom operandussal rendelkezik: kif,; ? kif, : kif,

/!l a mnimalis adatot val asztja Ki:
mn=x<y?x:y,;
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/] szintén a minimalis adatot valasztja ki:

X <y ?mn=x: mn=

— if (feltételes ) utasitas:

y;

if (kifejezés) Ha a kifejezés igaz (true, vagy a kifejezés értéke nem nulla), akkor a { } zarojelben 1€v6 uta-
{ sitasokat hajtja végre.
utasitasok;
} Ha a kifejezés igaz (true, vagy a kifejezés értéke nem nulla), akkor az utasitdsi-et hajtja végre.
if (kifejezés) Ha a kifejezés nem igaz (false, vagy a kifejezés értéke nulla), akkor az utasitds2-6t hajtja végre.
utasitasl,
else
utasitas2;
/1M NTA2_06

#i ncl ude <i ostreanp
usi ng namespace std;

A program futasanak eredménye:
a: 14 b: 5

int main() Az if utasitas vegrehajtasa utan:

{int a =14, b =5, c; a: 5 b: 14
cout << "a: " << a<<" b " << b << endl;
if (a>b)

{ .
c =a a=b, b=c; // két vadltozétartal mat felcseréli

}

cout <<"Azif utasitasvegrehajtasautan:" <<endl;

cout << "a: " << a<<" b " << b;

cin.get();

return O;

}

;{ nMc :\ll—ﬁg_SZOS - A program futasanak eredményei:

usi ng namespace std; Egesz szam: 12

int main() A szam par os!

{ int n; .
cout << "Egesz szam: "; cin >> n; E\ggigmszginailig'
if (n %2 ==0){ cout << "A szamparos!" << endl; } P ’
else { cout << "A szamparatlan!" << endl; }
cin.get(); cin.get();
return O;

}

— A switch utasitas (tSbbiranyu elagazatatas, a kifejezés csak sorszamozott tipusu lehet).
switch (kifejezés)
case konst_kifejezés:
utasitasok; break;
default:
utasitasok;
H
— A break utasitassal kiléphetiink a switch blokkbol.
/1 M NTA2_08

#i ncl ude <i ostreanp
usi ng nanmespace std;

int main()
{ char c;
cout << "Kerek egy karaktert: "; cin >> c;
switch (c)
{
case 'a': cout << "karakter: " << ¢ << endl;
case 'b': cout << "karakter: " << ¢ << endl;
default: cout << "egyeb karakter" << endl;
}
cin.get(); cin.get();
}

br eak;
br eak;

A MINTA2 08 program csak az a vagy b
karakter beolvasasakor irja vissza a karaktert,
minden tovabbi karakter egyéb karakternek
szamit.

A program futasanak eredményei:

Kerek egy karaktert: +
egyeb karakter

Kerek egy karaktert: b
karakter: b
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Feladatok

1. Olvassunk be egy egész szamot 1 és 100 kozott! Ha értéke paros, osszuk el kettdvel, azaz toljuk el jobbra (>>) egy
helyiértékkel. Ha paratlan, akkor szorozzuk meg kettdvel, azaz toljuk el balra (<<) egy helyiértékkel! Az eredményeket
jelenitsiik meg szovegesen! (GYAK2 1)

int szam szorozva, osztva;

A program futasanak eredményei:

Egesz szam 12
| eptetes jobbra (osztva 2-vel): 6

Egesz szam 13
| eptetes balra (szorozva 2-vel): 26

2. Olvassunk be egy valos szamot, ha értéke pozitiv, vonjuk beléle gyokot, ha negativ, akkor emeljiik négyzetre!
(GYAK2 2)

doubl e adat, eredneny;
A program futasanak eredményei.

Val os szam: 16
Negyzet gyok: 4

Val os szam: -8
Negyzet e . 64

3. Olvassunk be egy kor adatot, és irjuk az alabbi szovegek egyikét! (GYAK2 3)

Kor Statusz
kor < 6 Nem iskolas
< 6 kor < 14 Altalanos iskolas
< 14 kor < 18 Gimnazista
< 18 kor < 24 Egyetemista
< 25 kor < 62 Dolgozo
kor > 62 Nyugdijas

A program futasanak eredménye:

Kor: 19
Egyet emi sta

4. leassunk be 1 és 6 kozotti egy egész szamot, szimulalva a kockadobast! Adjunk hibajelzést, ha rossz adatot adtunk meg!
Irjuk ki a kockadobas értékét szovegesen! (GYAK2 4)

A program futasanak eredményei.

Kockadobas (1-6) kozott: O
Hi bas adat!

Kockadobas (1-6) kozott: 4
Dobas erteke: NEGY

Kockadobas (1-6) kozott: 6
Dobas erteke: HAT

5. Definidljuk az alabbi valtozokat, és irassuk ki a bajtban elfoglalt méretiiket a sizeof operator hasznalataval! (GYAK2_5)

int i; long int j; float x; double vy;



