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Egyszerili C++ program szerkezete

A konzol alkalmazas projektjébe egyetlen cpp Kkiterjesztésii (alapértelmezésben
main.cpp) forrasdllomany tartozik. Az allomany elején a kodrészben hasznalt utasitasokhoz
sziikséges konyvtarakat nevezhetjiik meg az #include kezdetli sorok segitségével. Ezek
kozott a leggyakrabbak az #include <iostream> (szabvanyos beolvasashoz ¢€s kiirdshoz),
az #include <fstream> (szoveges allomanyok kezeléséhez), az #include <string>
(karakterlancok kezeléséhez) és az #include <cmath> (matematikai fliggvények
hasznalatahoz). Az #include kezdeti sorokat mindig a using namespace std utasitas
kovesse!

Ezutan kovetkezzen az tigynevezett main () fiiggvény, amelyben programkodunkat
helyezziik el. A végrehajthatd utasitasokbol és deklaraciokbol allo programkéd tobbnyire
harmas tagozodésu: beolvasas, szamitas ¢€s kiiras részekbdl all, de nem ritka, hogy a beolvasas
vagy a kiirds Osszekeveredik a szamitds résszel. A végrehajthatd utasitdsok strukturalt
szerkezetben helyezkednek el, amelyet tabulatorok elhelyezésével emeliink ki. A deklaracid
megnevezi a programban hasznalt valtozokat, megadnja azok tipusat. Azokat a valtozokat,
amelyek a feladat tervében szerepelnek, a programkod elején deklaraljuk, a tobbi valtozot
pedig abban a blokkban, ahol sziikség van rajuk.

A kod végén mindig egy ugynevezett kilépd utasitasnak (return 0) kell allnia. Az itt
szerepld nulla érték a programot futtatd kdrnyezethez, az operacids rendszerhez jut el, és azt
jelzi, hogy a program rendben lefutott. A hibas miikodés miatti leallaskor ett6l eltéré hibakod
keletkezik. A kodban magunk is elhelyezhetiink olyan kilépd utasitast, amely hibakoddal all
le. Erre az egyszerli programokban egyforman hasznalhaté a return 1ésazexit (1), deaz
Osszetettebb programok esetén az utobbi az altaldnosabb megoldas, ehhez azonban sziikség
van az #include <cstdlib>-re.

A konzolos alkalmazasok végrehajtasa soran egy Ugynevezett konzol-ablak nyilik a
képerny6n, amelyben a billentylizet keresztiil bevitt jeleket, illetve a képernydre kiirt
értékeket olvashatjuk. A leallas utdan ez az ablak megsziinik. Ha egy fejleszté eszkoz
keretében futtatunk egy programot, akkor annak befejezddése utan tobbnyire csak egy kiilon
<enter> lelitésre sziinik meg ez a konzol-ablak. Ha azonban programot 6nalléan futtatjuk,
akkor a program leallasakor ez az ablak azonnal megsziinik, igy nincs lehet6ségiink a
konzolablakba irt eredmények elolvasasara. Ennek kivédésére a leallasi pontok elé varakozasi
utasitast helyezhetiink el. A char ch; cin >> ch; ugyan nem tal elegans, de operacios
rendszerektdl fiiggetlen varakozo utasitas, amely feloldasahoz el6bb tetszéleges karaktert,
majd az <enter> billentyfit kell leiitni.

Deklaracio

A valtozok deklaracidja a tipus nevének és utana legalabb egy szokozt kovetden a valtozo
nevének megadasabol all. A deklaraciok végrehajtasakor megfeleld méretii hely foglalodik le
a memoriaban, ahol bizonyos esetekben (a valtozo tipusatdl fiiggden) a valtozo értéke
tarolodik, maskor viszont csak az érték eléréséhez sziikséges segédinformacid. Tobb azonos
tipust valtozo egyszerre is deklardlhaté ha a tipus név utdn a valtozoneveket vesszdvel
elvalasztva felsoroljuk. Egy valtozo6 deklaracioja 6sszevonhato a kezdeti értékadasaval.

tipusnév valtozd;

tipusnév valtozdl, valtozd2, valtozd3;

tipusnév valtozd = érték;

tipusnév valtozd = kifejezés;
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Alapveto tipusok

A C++ nyelvben leggyakrabban hasznalt alaptipusok az alabbiak:

Egész illetve természetes szamok tipusa

tipusnév:
értékek:
muveletek:
megjegyzeEs:

int
83, -1320
+ - /% = = < <= > >=

az osztas eredménye egész

Valds szamok tipusa

tipusnév:
értékek:
miiveletek:
megjegyzes:

Logikai tipus
tipusnév:
értékek:
muveletek:

Karakterek tipusa
tipusnév:

értékek:
muveletek:

Karakterlanc tipusa

tipusnév:
értékek:

muveletek:

megjegyzes:

double
83.0, -1320.345
+ -/ = = < <= > >=

az osztas eredménye valos

bool
false, true
&& 1| 1 == I=

string
"valami”,
Karakterlanc-konstans sortorése:
,Ez itt egy nagyon hosszu \
masik sorba is atnyuld szoveg”

” ”

size (length) + [] ¢ str() substr() == I=
string str esetén:
str.size() az str hossza (karaktreinek szdma)
str(i] az str i-edik karaktere
str + ”"vége” két karakterlanc 0sszefiizése
str.c_str() str atalakitasa C stilust lancca

str.substr(i,j) str részének kivagasa
atoi (str.c_str())szamma konvertaldsa

Alkalmazéasahoz sziikséges az #include <string> direktriva.

A string az std névtér eleme.
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Elemi programok

Ertékadds
A valtoz6 = kifejezés értékadast a C++ nyelvben valtozé = kifejezés alakban irjuk.

Szimultan értékadasok

A szimultdn értékaddsokat koOzonséges (rendszerint egy sorba irt) értékaddsok
szekvenciajaként (lasd szekvencia) lehet leirni.

Ertékadas értéke

A C++ nyelv értékadasanak, mint utasitdsnak, értéke is van, mégpedig az értékiil adott
kifejezés értéke. Mas szoval egy értékadas egyszerre utasitas is, €s kifejezés is. Ezért lehet
példaul olyan értékadasokat irni, mint

valtozdl = valtozd2 = kifejezés;

amely mindkét valtozonak a kifejezés értékét adja. Ezt olyan szimultan értékaddsok
koédolasanal hasznaljuk, ahol minden valtozo6 ugyanazt az értéket kapja meg.

Gyakori hiba, hogy a valtozé == kifejezés egyenldség-vizsgalat helyett valtozé =
kifejezés format irunk. Sajnos — mivel az értékadasnak is van értéke, és egy tetszdleges
értek konnyen konvertalddik logikai értékké — ezt a forditoprogram nem jelzi hibaként. Ha
példaul az i==1 kifejezés helyett rosszul az i = 1 értékadast hasznaljuk, akkor ennek az
értékadasnak az értéke 1, amit a C++ true logikai értéknek tekint. Ez a logikai kifejezésnek
szant értékadas mindig igaz lesz, mikdzben az i valtozoé 0j értéket kap.

Specialis értékadasok

++i, 1++ i i+1
--i, i-- i=1i-1

Vigyazat! Kifejezésként hasznalva az i++ az i1 kezdeti értékét a ++i az 1 megndvelt érékét
képviseli.

Programszerkezetek

Szekvencia

Az utasitasok végrehajtasi sorrendje (szekvencidja) az utasitasok egymas utani elhelyezésével
fejezhetd ki. Mivel az utasitasok végét altalaban pontosvesszd jelzi, ezért a pontosvesszo
egyfajta szekvencia-hatarolonak (szekvencia pontnak) szamit.

Tobb utasitas szekvencidja befoglalhatd egy ugynevezett utasitasblokkba, amelyet a forditd
egyetlen — bar Osszetett — utasitasként kezel. Az utasitasblokk elejét a nyitd kapcsos zarojel,
végét a csukd kapcsos zarojel jelzi. Mivel az utasitdsblokk egy utasitas, utasitasblokkok

crer

Osszetett utasitasnak, azaz szekvencianak tekinthetd az alabbi értékadas is. Ez eldszor
megndveli a k értékét, utana ezt a megnovelt értéket adja j-nek, majd i-nek.

i=3 = ++k;
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Elagazas

Az elagazas az a program, amely egy feltétel aktudlis logikai értékétdl fiiggden mas-mas
részprogramot hajt végre. Tobbféle irasmodot is szoktak alkalmazni:

if (feltétel) if (feltétel) { if (feltétel) {
{ ag 1 ag 1

ag 1 } }else{
} else/{ ag 2
else ag 2 }
{ }

ag 2

Egyszerlibb esetben

if (feltétel) ut 1;
else ut 2;

A ki nem irt ,,else” ag lires utasitasu agat jelent:

if (feltétel)ut 1;
Sokagu elagazas

A sokagu elagazast egymasba agyazott ,,if-else” eldgazasokkal kddolhatjuk. Tudni kell
azonban, hogy igy — az absztrakt elagazassal ellentétben, amelyik nem-determinisztikus és ha
egyik feltétel sem teljesiil, akkor abortdl — ez determinisztikus és ha egyik feltétel sem
teljesiil, akkor iires programként miikodé kodot kapunk. Ez azonban nem baj, mert ha az
absztrakt elagazas helyes volt, akkor annak valamelyik feltétele biztosan teljesiil, €s barmelyik
determinisztikus valtozat is helyes. A kodban hasznalhatunk sok ag utan egy kiilon ,,else” agat
is, amely az absztrakt valtozathoz képest egy extra lehetdséget biztosit.

if (feltétel 1) {
ag 1

}

else if (feltétel 2) {
ag_ 2

}

else if (feltétel 3)

else(
ag n+l
}
Specialis sokagu elagazas

switch (kifejezés) ({

case konstansl : utasitéassorozatl ; Dbreak;
case konstans2 : utasitéssorozat?2 ; Dbreak;
case konstans3

case konstans4 : utasitédssorozat34 ; Dbreak;

default : utasitéssorozath ;
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Ciklusrol akkor beszéliink, amikor egy programot (ciklusmag) mindannyiszor ujra €s ijra
végrehajtunk, valahanyszor egy megadott feltétel (ciklusfeltétel) aktualis logikai értéke igaz.

while (feltétel) {
mag

}

Ciklust tartalmazé nevezetes 6sszetett utasitasok

A for utasitas a

prog 1;
while (felt) {
mag;
prog 2;
}
kéd egyszeribb irdsara hasznalhato.
Formdja:

for (prog 1;felt;prog 2){
mag

}

Altaldban az tugynevezett szamlalos
ciklusokhoz, illetve az iterativ szerkezetii
adatok feldolgozésdhoz hasznaljuk.

for (i=0;i<n; ++1i) {
mag

}
Az i azugynevezett ciklus szamlalo.

Ha a ciklusmag egyetlen utasitasbol all,
akkor hasznalhat6 az alabbi forma:

for (i=0;i<n;++1) utasités;

A do-while utasitas a

mag;
while ( felt ) {
mag

}

kéd  egyszerlibb  irasara  hasznalhato.
Formdja:

do{
mag
}while ( felt )

Egyrészt adatbevitel ellendrzésénél
hasznaljuk:
do{
adatbevitel
if (kritérium) izenet
}while ( kritérium )

masrészt amikor a programot alkalmassa
tesszilk arra, hogy tetszéleges sokszor
futtathassuk:

do{
program
cout << "Folytatja? (I/N)”;
char ch; cin >> ch;

}while (ch!='N’ && ch!='n");
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Szabvanyos be- és kimenet

Az alabbi kodrészlet a szabvanyos beolvasas, illetve kiiras legfontosabb utasitasait mutatja be.
#include <iostream>

cin >> valtozdl >> valtozd2;
cout << kifejezésl << kifejezés2;
cout << endl;

Szam ellendrzott beolvasasa
Sokszor van olyan kodra sziikségiink, amellyel egy egész szamot kell beolvasnunk.

int i;
cin >> 1i;

Ez a beolvasas ,.elszall”, ha nem szdmformdju karaktereket adunk meg. Ezt a hibat a
cin.fail () figgvényhivassal kérdezhetjiik le: ha ez igazat ad vissza, akkor nem sikertilt az
olvasas. Jo tudni, hogy ezutan csak akkor lehet ujra olvasni, ha egyrészt toroljiik a hibaesetet
(cin.clear()), masrészt egy specialis utasitassal Kkitiritjiik a billentytizet-puffert
(getline (cin, tmp,’\n’), ebben a tmp egy string tipust valtozo).

Az alabbi programrészlet egy pozitiv egész szamot olvas be. Mindaddig ujra és ujra
probalkozik a beolvasassal, amig nem kap helyes adatot:

int i;

bool hiba = false;

do({
cout << ”Adjon meg egy pozitiv egész szamot ”;
cin >> 1i;

hiba = cin.fail() || 1<=0;
if (hiba) {
cout << ”Hibés adat!” << endl;
cin.clear(); string tmp; getline(cin,tmp,’\n’);

}
}while (hiba) ;

Szerkesztett formatumu beolvasas, kiiras

A formatumjelzé  flageket a cin.setf(), cout.setf(), cin.unsetf(),
cout.unsetf () fliggvények paramétereként kell felsorolni a | jellel elvalasztva.. A setf ()
beallitja, az unsetf () kikapcsolja Oket, a ketté kozott érvényben vannak. Némelyikiik
alapértelmezett modon be van kapcsolva. Minden flag elé az ios: : mindsitést kell irni.

Formatumjelzo flagek:

scientific, lebegdpontos alak

fixed, fixpontos alak

right, left, jobbra ill. balra tomorités,
dec, hex, oct, szam megjelenitésének szamrendszere

showpoint, showpos elgjel latszodjon-e
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skipws elvalaszto jelek atlépése olvasaskor

A manipulatorok csak az adott adat mozgatasra vonatkoznak. Oket a << operatorral kell a
standard kimenetre kiildeni.

Manipulatorok:
setw(int w), width(int w) mezdszélesség megadisa
setprecision (int p), precision (int p) szamabrazolas pontossaga
setfill (char c) ... kitolt6 karakter definialasa
endl sorvége

Karakter beolvasasa

A >> operatorral egyetlen karaktert is be lehet olvasni, feltéve, hogy az nem elvalaszto jel.
Ha elvalaszto jeleket is be szeretnénk olvasni, akkor vagy kikapcsoljuk a whitespace-eket
atugré mechanizmust: cin.unsetf (ios: :skipws), vagy a get () fliggvénnyel olvasunk.

char ch;
cin.get (ch);

A get () fiiggvény parja a put (), amivel egyetlen karaktert lehet kiirni.

Sor beolvasasa

Szokozzel elvéalasztott vagy lires karakterlancot nem tudunk a >> operatorral beolvasni.
Ilyenkor a beolvasdsnak masik formdjat kell hasznalni:

getline (cin, str);

Ugyeljiink azonban arra, hogy ha vegyesen hasznaljuk a kétféle olvasisi modot, akkor a
getline () alkalmazésa elott iiritsiik ki a billentylizet puffert.

Osszetett szerkezetii tipusok
A tipusszerkezetekkel egyszerlibb tipusokbdl épithetiink fel osszetett szerkezetli tipusokat.
Témb

A tomb tobb azonos tipust elem taroldsara hasznalt adatszerkezet, amelyben megengedett az
adott indexti elemre val6 hivatkozas.

A C++ nyelven tobbféleképpen is hasznalhatunk tomboket. Ezek némelyike tul mutat a tomb
hasznalatan, mert olyan miiveleteket is megenged (példaul tombhoz 0j elem hozzéaflizése vagy
utolso elemének elhagyasa), amelyeket egy tombre nem szokéds megengedni.

Forditasi idében rogzitett méretii, automatikus helyfoglalasu egydimenzios tomb (vektor)

int t[100]; // 100 elemd toémb
int n; // tényleges méret: n<=100
cin >> n;
for (int i=0;i<n;++i){ // tomb feltdltése
cin >> t[i];

}
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Futasi idében rogzitett méretii, automatikus helyfoglaldsu egydimenzios tomb (vektor)

int n;
cin >> n;
int t[n]; // n elemd tomb

for (int i=0;i<n;++i){ // tomb feltdltése
cin >> t[i]:;

}
Futasi idében rogzitett méretii, dinamikus helyfoglalasu egydimenzios tomb (vektor)

int* t; // véges méretld tomb deklardlésa
int n; // tényleges méret

cin >> n;

t = new int[n]; // toémb lefoglaldsa futéds kozben

for (int i=0;i<n;++i){ // tomb feltdltése
cin >> t[i];
}
delete[] t; // tomb felszabaditésa

Valtoztathato méretii egydimenzios vector<>

int n;

cin >> n;

vector<int> t(n); // toémb deklardléasa a méretével egyutt
t.size () // témb elemeinek szama

vector<int> t; // véges méretl tomb deklaraléasa
t.resize(n); // témb méretének megviltoztatésa

for (int 1=0; i<(int)t.size();++1) // tomb feltdltése
cin >> t[i];

}

t.push back(4j); // témb végére uj elemet illeszt

Forditasi idoben rogzitett méretii, automatikus helyfoglalasu kétdimenzios tomb (matrix)

Elem t[10]1[20]; // lefoglalt matrix
int n,m; // tényleges méret
cin >> n >> m;
for (int i=0;i<n;++1) // t feltdltése
for (int j=0;j<m;++3)
cin>>t[i][J];

Futasi idoben rogzitett méretii, automatikus helyfoglalasu kétdimenzios tomb (matrix)

int n,m; // méret
cin >> n >> m;
Elem t[n] [m]; // lefoglalt matrix

for (int i=0;i<n;++i) // t feltdltése
for (int j=0;j<m; ++7)
cin>>t[i][J];

Futasi idében rogzitett méretii, dinamikus helyfoglalasu kétdimenzios tomb (matrix)

Elem** t; // véges méretld matrix
int n,m; // tényleges méret

cin >> n >> m;

t=new Elem* [n];
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for (int i=0;i<n;++i){ // t feltdltése
t[i]=new Elem[m];
for (int j=0;j<m;++3) cin>>t[i][]j];
}
for (int i=0;i<n;++1i) delete[] t[i];
delete[] t; // t felszabaditéasa

Valtoztathato meretii kétdimenzios vector<vector<> >

t.size () // matrix sorainak szama

t[0] // matrix elsd sora

t[0].size () // elsé sor elemeinek szama
t[0][0] // els8 sor elsdé eleme
vector<vector<int> > t; // matrix deklaraléasa
t.resize(n); // matrix sorail szaménak megvaltoztatésa
t[0].resize (m) // sor méretének megvaltoztatéasa

for (int 1=0; (int)i<t.size();++i) // téglalap matrix feltdltése
for (int j=0; (int) j<t.size();++3)
cin >> t[i][]j];

Struktura

A rekord tipusnak megfeleltetett szerkezet:

struct Nev {
tipusl mezol;
tipus2 mezo2;

}s

Nev d;
d.mezol = ..;
. = d.mezol;

A d.mezol kifejezés (a mezol a szelektor fiiggvény) allhat értékadas jobb- illetve
baloldalan. Az egyik esetben felhasznaljuk d.mezo1l kifejezés altal képviselt értéket, a masik
esetben megvaltoztathatjuk azt.

Szoveges allomanyok

A szoveges allomanyok olyan karakteres alloméanyok, amelyekben bizonyos nem lathato
karakterek a szOveg tordeléséért feleldsek. Ezeket az 4llomanyokat kétféleképpen
hasznalhatjuk: olvasasra vagy irasra. Mindkét miivelet sorban, egymas utan torténik. Nemcsak
karakterenként, hanem nagyobb szintaktikai egységenként is, példaul soronként, szavanként,
stb. olvashatunk illetve irhatunk.

Széveges allomany deklaralasa, nyitasa, ellenérzése, zarasa

Az

ifstream f;
ofstream f;
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definial egy ugynevezett bementi illetve kimeneti adatfolyam objektumot (£ az objektum
neve), amelyek segitségével a szoveges allomany adatait olvashatjuk vagy hozzajuk irhatunk.
Sziikségiink van még az alabbi sorra is:

#include <fstream>

Az

f.open(fnev.c str());

megnyitja az adatfolyamot. Az adatfolyam forrasanak, azaz a széveges allomanynak a nevét
archaikus karakterlanc formaban kell megadnunk. Az archaikus karakterlancokrol elég annyit
tudni, hogy egy string tipusua valtozoban (legyen a neve: str) tarolt sztringnek az
str.c str() adja meg az archaikus alakjat. Az adatfolyam definicidja és megnyitasa
Osszevonhato egy 1épésbe:

ifstream f (fnev.c str());
ofstream f (fnev.c str());

Az adatfolyam az

f.close();

utasitassal zarhato le, amelyre azonban automatikusan sor keriil akkor, amikor a vezérlés eléri

cyey

Egy adatfolyam megnyitasakor (akar kozvetleniil, akar az open() utasitassal torténik)
kiilonféle hibak fordulhatnak eld. A leggyakoribb az, hogy a megnevezett szoveges allomanyt
nem taldljuk meg, mert elfelejtettiik 1étrehozni, vagy nem abban a konyvtarban van, ahol
keressiik. A hibara a fail() fiiggvény lekérdezésével kérdezhetiink r4d. Hiba esetén
¢értesithetjiik a felhaszndlot a szabvanyos kimentre kiildott iizenettel, és egy alkalmas
hibakoddal — ami nem nulla — leallitjuk a program futdsat: exit (1).

ifstream f(fnev.c str());

if (f.fail())

{
cout << "Hidnyzik az &llomany" << endl;
char ch; cin>>ch;
exit (1) ;

}

Ha egy adatfolyamot egy sikertelen kisérlet utan ujra meg akarunk nyitni, akkor elébb az
f.clear () utasitast ki kell adnunk.

ifstream f;
string fnev;

bool hiba;

do

{
cout << "Az &llomény neve: "; cin >> fnev;
f.open(fnev.c str());

if (hiba = f.fail()) {
cout << "F&jl nyitési hiba!\n";
f.clear();

}
}while (hiba)
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Olvasas, iras széveges allomannyal

Az olvasasra, irasra majdnem ugyanazok a szabalyok érvényesek, mint a szabvanyos
bemenetre illetve kimenetre. Lényeges kiilonbség az, hogy itt egy olvasas a soron kovetkezd
szintaktikai egységre, azaz elvalaszto jelekkel (sz0koz, tabulator, sorvége) hatarolt részre
vonatkozik.

Altalanos formaja beolvasasnal:
f >> valtozo;
Kiirasnal:
f << kifejezes;
Karakterek beolvasasa szoveges allomanybdl

Az
ifstream f;
char df;
£ >> df;

olvasés alapértelmezés szerint atlépi az elvalaszto jeleket. Ha az Osszes karaktert akarjuk
egymas utdn beolvasni, akkor az olvasds megkezdése el6tt ki kell kapcsolni ezt a
tulajdonsagot. Ehhez az

#include <iomanip>
ifstream f;
f.unsetf (ios::skipws)

vagy a

f.get (df);

kodot kell alkalmazni.

A kiiras egyforman miikodik a £<<df illetve az £.put (df) utasitassal.

Sorok beolvasasa széveges allomanybal

A getline () fiiggvénnyel lehetdségiink van egy teljes sort, vagy egy megadott elvalasztd
jelig tartd karakterldncot beolvasni egy szoveges allomanybdl. Az alabbi két megoldas
egyenértéki: mindkettd egy teljes sort olvas, hiszen a sorok végét a \n sorvége karakter jelzi.

ifstream £( .. );
string sor;

getline (f, sor);
getline (f, sor, "\n’ );
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Egyéb nyelvi elemek

Program leallitasa 1-es hibakéddal

Az exit (1) utasitas hatdsara programunk azonnal befejezddik, és az 1-es értéket (hibakodot)
adja vissza a futtatdsi kornyezetnek (operacios rendszernek).

Varakozo utasitas

Elegans altalanos varakozo utasitas nincs a C++-ban. A char ch; cin >> ch; egy
kevésbé elegans, de operacids rendszerektdl fiiggetlen varakozo utasitds, amely feloldasdhoz
nem elég egy <enter> leiitni, az eldtt meg kell adni egy tetszOleges karaktert:

char ch; cin >> ch;
Megjegyzések kodba illesztése

frhatunk egy- illetve tobbsoros megjegyzéseket a programkodba, amiket a forditd figyelmen
kiviil hagy.

Egy soros megjegyz¢s esetén: Tobb soros megjegyzés esetén:
/ *
// megjegyzés megjegyzés
*/

Sztringek kezelése

Egy sztringre szamos hasznos eldredefinialt fliggvény hasznalhato.

A find() fliggvénycsalad (sok valtozata van) egy sztringben keres karaktert vagy rész-

crer

extremalis értéket. Lehet a sztring adott pozicidjatdl kezdddden keresni az elsd vagy az utolso
el6fordulast.

A sztringet megvaltoztatd fuggvények kozott talaljuk a karaktert vagy rész-sztringet adott
poziciora beszurod ( insert), adott pozicidrol torld (erase), adott pozicidon helyettesitd (replace)
miiveleteket.

Hasznos lehetOséget rejt a sztringek feldolgozasaban a stringstream-ek (#include
<sstream>) alkalmazasa.

Egy input-sztringfolyamba helyezett sztringet gy tudunk feldolgozni, mintha azt egy
szoveges allomanybol olvastuk volna:

string str = "Alma a fa alatt";
istringstream is;

is.str(str);

string word;

while(is >> word) { cout << word << endl;}
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Az output-sztringfolyam segitségével tetszdleges sztring allithatd Ossze ugy, hogy kozben a
sztringbe flizott adatelemek konverzidjara is sor kertil:

ostringstream os;
0s << "A " << 3.2 << " egy valdbds szam ";
str = os.str();

cout << str << endl;



